Коммуникативно-креативная игра

« калейдоскоп  добрых  дел»
ДЛИТЕльность игры
40 минут
РЕКОМЕНДУЕМЫЙ   ВОЗРАСТ  УЧАСТНИКОВ
3-4 класс

КОЛИЧЕСТВО КОМАНД

3
НЕОБХОДИМОЕ ОБОРУДОВАНИЕ И МАТЕРИАЛЫ

· Компьютер и проектор для презентации

· Столы по количеству команд + стол для жюри
· Стулья по количеству участников + жюри
· Пишущие ручки на каждую команду, карандаши, фломастеры, заготовки картинок по охране природы
· Листочки для ответа - примерно 10 шт на каждую команду

РЕКОМЕНДУЕМОЕ КОЛИЧЕСТВО ОРГАНИЗАТОРОВ

3 ведущих и 2-3 жюри
ЦЕЛИ ИГРЫ:
· Развитие коммуникативных и лидерских качеств, интереса к деятельности РДШ у учащихся;
· Мотивация к дальнейшей учебной деятельности;

· Приобретение новых знаний, закрепление имеющихся знаний, расширение кругозора школьников;

· Развитие социального опыталогического мышления, внимания, памяти;

· Формирование навыков работы в команде, принятия коллективных решений;

· Тренировка умения работать в условиях ограниченного времени.

ОПИСАНИЕ ИГРЫ
Игра «калейдоскоп» - это универсальное познавательное соревнование для школьников младшего возраста. Задания не требуют от учащихся глубокого знания предментных областей, оно направлено на развитие у учащихся норм социального поведения. «Калейдоскоп» формирует  в первую очередь, умение увидеть проблему в обществе и  начать принимать меры по её решению. 4 разнообразных уровня  делают игру увлекательной и динамичной, а яркая презентация помогает лучше понять каждое задание. Данный конкурс легко организуем, не требует большой подготовки и различных материалов. Подобное мероприятие подойдет и для школы, и для центра дополнительного образования. Игра была апробирована в МБОУ Стаевской СОШ Мичуринского района Тамбовской области.

Подготовка к игре
1) Для участия в игре приглашаются команды участников по 5-8 человек. Количество команд не ограничено и зависит лишь от вместимости зала и количества членов жюри.

2) В начале игры команды собираются в зале – каждая за своим столом. Командам рекомендуется присвоить номера, однако, при желании, каждая из команд может играть под своим названием. 

3) На столах у команд лежат 1-2 пишущие ручки и 10 небольших листочков для записи ответов (рекомендуем попросить команды заранее подписать свой номер или название на каждом листочке). 

4) За столом жюри сидят педагоги, которые будут проверять правильные ответы (при необходимости можно заменить их старшеклассниками). Для них нужно распечатать протокол результатов и таблицу ответов.

5) На экране – первая страница презентации игры с названием. Затем слайды презентации меняются в соответствии с прохождением того или иного этапа.

Б»»
Коммуникативно-креативная игра «Калейдоскоп добрых дел»

Методическая разработка конкурса «Ежедневно с РДШ»


